Antrag elektronisch ausfiillen — handschriftliche Antrédige werden nicht bearbeitet!

Jana Schorn
Nicole Mrziglod

Kontakt:

E-Mail: J.Schorn@stadt-gl.de
E-Mail: N.Mrziglod@stadt-gl.de

Stadt Bergisch Gladbach - Der Blrgermeister

FB 5 - Jugend und Soziales
Soziale Stadtentwicklung
An der Gohrsmihle 18
51465 Bergisch Gladbach

Tel.02202 14-2634
Tel.02202 14-2329

Antrag auf Gewdahrung einer Zuwendung aus dem Programm ,,Aufholen nach Corona“

Antragstellende Einrichtung / Institution

‘Verein der guten Freude

Ansprechperson
Name Kim

Telefonnummer 02202 123456

Projekt-Titel

Vorname Mustermensch

E-Mail-Adresse  Muster@mail.de

‘ Reingeschaut — Gliick hat viele Gesichter

Forderzeitraum

(®)2021

1) Das Projekt ist angesiedelt im Bereich
(Mehrfachnennung mdglich)

[O] Offene Kinder- und Jugendarbeit

[O] kulturelle Jugendarbeit

|:| Jugendverbandsarbeit

[ ] Ferien- und Wochenendfreizeiten

|:|Angebote der internationalen Jugendarbeit

[ ] Jugendreisen (nicht kommerziell)

|:| Forderung des jungen Ehrenamts

Zeitraum

11.10.2021

Projektbeginn

Ozozz

2) Das Projekt ist zuzuordnen in...
(Mehrfachnennung mdglich)
|:| Politische Bildung und Partizipation
|:| Sexualpadagogik und Pravention
@ Freizeit, Sport und Kultur
@ Bildung und Sprache

15.10.2021

Projektende



mailto:D.Hofgaertner@stadt-gl.de
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Beschreibung des Projekts

Es handelt sich um ein einwéchiges Filmprojekt fiur eine Gruppe von zehn Jugendliche im Alter
von 12 bis 15 Jahren. Thematisch sollen sich die Jugendlichen mit dem Thema Gliick ,Was
macht mich gliicklich* auseinandersetzen und dazu Shortclips drehen. Es bleibt den
Jugendlichen Uberlassen, ob sie Interviews flihren, sich selbst in Szene setzen, Aktivitaten oder
Orte filmen, usw.

Die Auseinandersetzung und Darstellung von ,was macht mich gliicklich” soll einerseits die
unterschiedliche Sichtweise auf ,das Glick” skizzieren. Die Jugendlichen entscheiden selbst
Uber die Darstellung und entscheiden ressourcenorientiert, welche Rolle die einzelnen Akteure
im Gruppenprozess einnehmen.

Unter der Anleitung von zwei professionellen Videoproduzent:innen und einer padagogischen
Fachkraft werden die Jugendliche eine Woche begleitet und angeleitet. Hierdurch kann ein
hochwertiges Endprodukt gewéhrleistet werden und auf die unterschiedlichen Winsche der
Jugendlichen bzgl. der Umsetzung eingegangen werden.

Ablauf:

10.00 Uhr bis 17.00 Uhr

11.10.21: Kennenlernen; Einfuhrung in das Thema Gluck; technische Grundlagen in der Praxis
angewendet (Kameraeinstellung, Licht)

12.10.21: der richtige Ton; Authentizitat, bzw. ,wie schaffe ich eine authentische
Gesprachsatmosphare”); Recht am eigenen Bild; Planung der Umsetzung

13.10.21: Videoproduktion

14.10.21: Videobearbeitung (Schnitt, Filter, etc.)

15.10.21: Reflektion Uber Darstellung auf den Sozialen Medien, Vorfihrung der Clips, Feedback

Welche Zielgruppe soll besonders angesprochen werden?

Jugendliche im Alter von 12 bis 15 Jahren verschiedener Herkinfte und
verschiedenem Bildungshintergrund. Die Gruppe soll mdglichst divers sein.

Besonders willkommen sind Jugendliche, die sich in Zeiten des Homeschoolings
zuruckgezogen haben und denen der soziale Kontakt fehlte.

Es bedarf keiner Erfahrungen im Bereich Medien.
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Projektziel

Das Ziel des Projektes ist es, den Jugendlichen die Techniken der Videoproduktion
nahezubringen und dass am Ende der Projektwoche je Gruppe ein Kurzclip Gber das
Thema ,Was macht mich glicklich* entstanden sind. Die Beschéaftigung mit dem Thema
Glick soll die Jugendlichen zudem darin starken, sich mit der eigenen ldentitat,
Sichtweisen und Werten auseinanderzusetzen und daruber zu reflektieren, was Gluck
fur sie und andere bedeuten kann.

Dartber hinaus sollen folgende Kompetenzen gestarkt werden:

- Soziales Lernen (Gruppenprozesse, Kommunikationsstarke,

- Diskussionsfahigkeit, aktives Zuhoren, Teamfahigkeit, Kritikfahigkeit, )
- Kreativitat

- Selbstverantwortung

- Strukturiertes Vorgehen im kreativen Setting

Inwiefern wird mit anderen Einrichtungen und Angebotsstrukturen kooperiert?

Es findet aus einer Kooperation des Jugendzentrums x mit dem Jugendzentrum y statt.
Die Durchfuhrung findet in den Raumlichkeiten von z statt. Infolgedessen sind drei
Einrichtungen direkt involviert.

Die Akquise erfolgt durch die Jugendzentrem, sowie durch Schulsozialarbeitende und
durch Werbung im Sozialraum. Die Einrichtungen kindigen die Workshop Woche auf
den sozialen Medien, per Print, Flyer und mundlich vor Ort an.
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Kosten des Projekts

Art der Kosten bitte detailliert darstellen Kosten in €

Personalkosten

2 Videoproduzent:innen (Stundensatz X€, Stundenanzahl (XStunden/Tag) X
Sozialpadagogische Fachkraft Stundensatz X€ Stundenanzahl (XStunden/Tag) X

Sachkosten
Hygieneartikel (Desinfektionsmittel, Masken) X
Verpflegung (Obst, kleine Snacks, Getranke, Becher) X
Raummiete X

Summe der Kosten € O

(Weitere Kosten bitte per Anlage auffiihren)

Die Antragstellenden versichern mit der Unterschrift, dass

- das Merkblatt zur Forderung zur Kenntnis genommen wurde.

- das beantragte Projekt bedarfsgerecht und sinnvoll ist.

- eine Doppelfinanzierung ausgeschlossen ist.

- keine Gelder uber die Mal3nahme eingenommen werden.

- die in diesem Antrag gemachten Angaben (inklusive der Anlagen) vollstandig und
richtig sind.

Durch die Antragstellung besteht kein Anspruch auf Bewilligung.

Mit meiner Unterschrift bestétige ich die rechtskraftige Wirkung dieses Antrags

Ort und Datum Unterschrift der Antragstellerin/des Antragstellers
4
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